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摘  要：论文以北京市义务教育教科书小学美术一年级下《画蘑菇》为教学课例，来阐述电子白板多元示范策略在美术教
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1 引言

在美术的课堂实践中，将电子白板的多项功能与教师课

堂示范相结合，学生就能在感知信息技术带来的便捷的基础

上更专注于教师示范，也使课堂示范本身更具实效性。

2 教师示范策略设计的背景

2.1 教材分析

《画蘑菇》是小学美术北京市义务教育教科书一年级下

册第 5 课，属于“造型·表现”学习领域的内容。与《汽车

的联想》《漂亮的童话城堡》共同构成本册造型创作的单元

课程。《画蘑菇》以电子白板多元示范策略引导学生认识蘑

菇形，并在此基础上把蘑菇形联想成生活中的形象，从而进

行艺术实践创作 [1]。

2.1.1 教学目标

认识蘑菇，通过电子白板多元示范策略激发学生想象力，

用蘑菇形的联想进行艺术实践。通过电子白板多元示范策略

引导学生提炼蘑菇形，并在此基础上联想出新形象，发展学

生的综合能力，感悟“物以致用”。

2.1.2 教学重点

通过电子白板多元示范策略引导学生用蘑菇形进行

联想。

2.1.3 教学难点

利用电子白板多元示范策略用蘑菇形组画。

2.2 学情分析

2.2.1 学生可能出现的问题

①一年级的学生年龄小、好奇心大，在利用电子白板多

元示范策略进行授课时可能会出现课堂活跃度高的情况；

②传统的教师现场示范容易造成学生作品的单一化现象。 

2.2.2 针对问题的解决方法

①当出现课堂活跃度高的情况时，教师可以利用电子白

板教学的新鲜感刺激学生，用活动规则引导学生安静下来；

②通过电子白板多元示范策略的介入可以缓解学生作品
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单一化的问题，并能有效开启学生的想象力，达到很好的艺

术效果。

3 教师示范策略实施过程

在授课的过程中，教师利用电子白板多元示范策略分层、

分步、由浅入深地逐步、有针对性地呈现了教师示范环节，

有效地起到了示范的作用，开启了学生的想象力和创造力。

3.1 利用电子白板加强直观示范的针对性

3.1.1 一变：巩固蘑菇形

教师利用电子白板配合教学活动，先在白板上出示一个

正立的蘑菇形，引导学生认识并在此基础上天马行空的联

想，让学生说出蘑菇形看起来像什么，启发学生创作。这时，

学生开始各抒己见，有的说像房子，有的说像喷泉，有的说

像雨伞，还有的说像人。这时，教师问学生谁能把脑海中的

形象画出来，并邀请同学到前面用白板笔画出心中的形象 [2]。

3.1.2 二变：旋转蘑菇形

当学生画出心中形象的时候，教师告诉学生自己是魔术

师，现在蘑菇形将会发生变化。接着，教师利用电子白板的

旋转功能将刚才的蘑菇形旋转 90 度，并利用拉伸功能改变

它的外形，学生很吃惊地看着蘑菇形的变化。当蘑菇形侧倒

在纸上的时候，教师接着问学生这个蘑菇形看起来像什么。

这时，学生有的说像汽车，有的说像小鱼，还有的说像大炮。

而后，教师问学生谁愿意把自己想到的形象画出来，有了刚

才的体验，学生们都跃跃欲试，这时邀请学生用白板笔把心

中的形象画出来。

3.1.3 三变：再转蘑菇形

当学生再次画出心中形象的时候，教师告诉学生现在蘑

菇形又将发生变化，接着，教师再次利用旋转功能将侧倒的

蘑菇形旋转 90 度，并利用拉伸功能继续改变它的外形。当

蘑菇形倒立在纸上的时候，教师抓住学生的兴趣点，接着问

学生这个蘑菇形看起来像什么。这时，学生的想象力彻底被

打开，有的说像飞碟，有的说像轮船，还有的说像螺丝钉。

教师继续问学生谁愿意把自己想到的形象画出来，有了两次

体验，学生们更加跃跃欲试，而后教师邀请学生用白板笔把

心中的形象画出来。

3.2 利用手写板提升直观示范的实效性

在学生了解到电子白板示范的趣味性时，学习兴趣被充

分调动起来，都跃跃欲试，想有机会亲自尝试，此时如果单

纯安排用纸让学生进行创作必然会使一部分学生的积极性

受到影响，于是教师采用手写板配合教学的尝试。

小学美术教学中有电脑美术的教学单元，我们不妨就从

低年级开始渗透，先让学生感知提升兴趣，也为今后的学习

做铺垫。教师让学生用手写板以小组为单位，在规定时间内

通过团队活动，将多角度的蘑菇形进行大胆变身，同时让学

生感知电脑绘画，提高学生的学习兴趣，一举多得。

3.3 通过电子白板强化直观示范的目的性

在学生大胆想象进行蘑菇形的联想活动之后，教师利用

电子白板的动画功能出示不同题材的蘑菇形的主题创作画。

让学生理解创作步骤，并且知道怎样能表现出有遮挡关系的

画面，如何能让自己的作品更加感染人。这样做比教师单纯

地画一张完整的画更能激发学生的创造力和想象力。

我们都知道单一示范很容易让学生临摹范画，致使学生

艺术实践作品大同小异。其实，课堂上的教师示范就是为了

让学生了解创作的方法和构图要求，不要为了示范而示范，

阻碍学生的想象力发挥。所以，笔者想到了用电子白板的录

制功能提前录制好动画，并且用快进的方式放给学生看，这

样就能在很短的时间内给学生不同的创作思路，起到很好的

示范作用，也使示范更有实效。

如此操作可以使教师示范不再停留在传统的我画你学阶

段，而是利用电子白板的交互式多元示范策略实现了更加有

效的示范，强化了教师示范的实效性和目的性，让示范更贴

近学情 [3]。

4 教师示范策略实施效果及反思

4.1 学生作品呈现出的效果

我们可以看出学生对蘑菇形进行联想的题材更加丰富多

彩，对于蘑菇王国的创作内容也多种多样，海、陆、空，各

种画面应有尽有，这些艺术效果的呈现与教师有效运用电子

白板多元示范策略进行教学活动有非常密切的关系。

4.2 《画蘑菇》教学反思

4.2.1 电子白板多元示范策略的运用促使学生作品呈

现出很好的艺术效果

通过利用电子白板多元示范策略进行课堂教学活动，我

们会欣喜地发现学生的作品呈现出了很好的艺术效果。学生

在进行蘑菇形联想的主题创作的题材上呈现出了各不相同

的特点，对蘑菇形的联想也天马行空起来，画面构图非常饱

满。这些课堂中呈现出的艺术效果也让教师更深刻地体会到

运用电子白板多元示范策略进行课堂教学的优势，也让教师

体会到利用多媒体互助教学的优势。

4.2.2 电子白板多元示范策略能有效提高了学生的学

习积极性

在课例中，教师运用了电子白板多元示范策略，分层地
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进行教学示范，使示范更具针对性和实效性。在教学的过程

中，我们会发现学生对于白板教学的方式非常感兴趣，愿意

参与到师生互动的环节进行现场创作，学生的学习积极性被

充分调动起来。从蘑菇形变变变的环节，到学生用手写板完

成小组活动，再到动画版的教师示范，让学生感受到多媒体

教学给课堂带来的惊喜，作为现代的少年儿童，应该从小接

受更多新媒体的视觉刺激，才能激发起他们内心深处的热情

和欲望，从而更好地为艺术实践活动服务。

4.2.3 电子白板多元示范策略为教师课堂示范提供了

新模式

教师利用电子白板的多项功能实现多元示范策略在教学

中的有效达成，改写了传统意义上的教师示范，使示范本身

紧贴时代脉搏。电子白板多元示范策略是一种新的多媒体教

学模式，为教师课堂示范提供了一种新的教学模式。

5 结语
在本课例中，教师从学生学情出发，针对课程需要适时

安排了有效的电子白板多元示范策略以配合教学，从一开始

的启发想象力到后来的蘑菇变变变，再到教师范画的出示，

无不渗透着电子白板多元示范策略辅助教学的优势。同时，

电子白板多元示范策略的介入也使本课例成为多媒体互动

课堂教学的成功案例。笔者用此课例作为分享，是希望能够

通过对此课例的反思，可以引发读者朋友们在多媒体互动课

堂教学方面更多的思考和关注。

参考文献

[1] 朱意红,陈舒恩,杨飞华.交互式电子白板与教学革新[M].宁波:

宁波出版社,2014.

[2] 汪琼,李林.交互式电子白板教学应用教程[M].北京:北京大学出

版社,2014.

[3] 蒋丽君.基于交互式电子白板的教学策略探析[J].小学生(中旬

刊),2021(7):56.

标的时候，善于打破传统的束缚，解放学生们的艺术思想，

培养学生们良好的艺术创作能力。

在视觉传达艺术设计过程中，培养一批创新型人才，找

出其中困扰学生创作思维的主要因素，为学生们建立良好的

艺术设计创作环境，解决困扰学生们艺术创作的主要问题。

在进行文化艺术教学的过程中，明确艺术教学的基本目标，

培养应用型艺术人才，在保证学生们毕业之后积极主动投身

于艺术设计创新工作之中，创作出更加优秀的艺术作品，显

著提高中国的文化软实力。

在对视觉传达艺术设计学生进行业务培训的过程中，善

于发现创意工作园区和社会发展的需求出现脱节的现状，也

就是学生们创作艺术作品脱离实际生活，这种艺术培训形式

比较传统、落后，这就需要保证艺术培训和职业实践的紧密

结合，在培养学生们艺术思想的同时，还需要培养学生的文

化创意能力，促使学生们的艺术设计作品可以在市场竞争中

发挥出最大的竞争优势，帮助学生获得最大化的经济利益。

基于以上，通过培养文化和发展的复合型人才，更好地推动

中国视觉传达艺术设计创新的可持续发展。

6 结语

综上所述，在新时代背景下，随着广大人民群众审美水

平的显著提升，视觉传达艺术设计需要不断创新设计理念。

这就需要设计人员提升自身的专业素养，丰富自己的设计作

品的基本内涵，以多元化、多层次的表达内容作为艺术设计

的创新点，探索多种表达方式。利用现代化信息技术，坚持

大众化、科学化的理念原则，站在广大人民群众的立场上，

紧紧跟随时代发展的潮流，提高视觉传达艺术设计的创新，

进一步推动社会的进步和科学技术的创新。
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