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1 引言
动画艺术距今已有百年历史，它始终沿着媒体与技术两

项主线来进行发展，但是影响到它的根本发展趋势的，还是

市场需求的客户表现在动画艺术发展的历史长河当中，它经

历了多次改革，自 20 世纪 90 年代以来，网上动画迅猛发展，

但是它的制造水平也相对较低，为了能够更好地改变这种快

餐式的媒体体验，对当前的数字媒体艺术设计教学体系进行

综合的探讨是非常必要的，只有这样才能更好地影响接下来

的时代，在动画技术的发展上也能够更好地实现改革 [1]。

2 当前中国数字媒体艺术设计的现状分析
①就目前来看中国的动画市场呈现出较大的人才分布不

均的趋势，呈现出创作型人才，后期人才稀缺的形式，由于

其他国家加工导致中国的动画市场人才的中间绘制环节呈

现出人才臃肿的现象，而近几年来，中国的动画市场也没有

得到很好的完善，这就使得中国动画市场在发展的过程当

中面临着制作成本高，回收低投入回收周期长等诸多问题，

这就造成动画市场的发展不均衡，进而影响到作品的整体质

量。而且在动画教学方面，中国的师资力量也存在着严重的

匮乏现象，许多的教学老师都是由生产公司迈入教育岗位，

大多数的教师队伍构成仍然是从事绘画工作的人员，这就会

使得教学的过程当中存在着一种误区，过于关注传统的动画

方式，忽视了市场的新需求，也对产品的市场价值产生了一

定的影响。长此以往，发展下去就会使得中国的动画市场虽

然有着较多的人才，但是却无法形成较好的产品，在当前中

国的动画市场当中，市场开发时，人才种类相对较少，人才

缺乏。开发人才对于动画的了解相对较为局限，实际上，卡

通产品的种类是相对丰富的，而这种情形也会造成中国动画

市场的发展限制 [2]。

②第二个问题就是开展低成本卡通教学生产和研发等途

径，是中国卡通动画行业发展的一个重要方式，但是就目前

来看，中国的动画市场在发展的过程当中并没有充分注意到

这些问题，而且也没有很好地汲取日韩等国家的动画产业经

验，这就造成中国的无纸化卡通产品发展相对缓慢，比如说
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网络动画、定格动画等，这些问题都是亟待解决的，在发展

的过程当中，必须要以市场为导向，培养出市场所需要的人

才来更好地保证市场的良好发展。当然，在动画专业发展的

过程当中，也必须要综合的考虑动漫专业的发展，这也是市

场需求的一个重要导向，在教育方面可以开发一个独立的专

业来进行综合的教育，这样可以更好地提高就业面，而且还

有着较大发展潜力。在时代发展的过程当中，可以进行产业

开发，更好地实现产学研一体化。

③当然，从另一方面来看，虽然说中国动画产品的发展

前景相对广阔，但是在发展的过程当中仍然受到较多的限

制，传统的小规模手工制作模式影响到当今的动画，漫画行

业的发展，使得数字媒体产品在生产发展的过程当中产生供

不应求的现象，而且就目前中国的动画市场发展状况来看，

又缺少艺术素质，相对较高，数字技术相对较高的专业型人

才，这就使得中国的数字媒体方面在动画行业的深入，仍然

存在着较大的问题 [3]。在将数字技术融入到动画艺术发展当

中，不能够看到中国的发展优势，这也就使得动画产业市场

以及教育市场都面临着较大的发展危机，必须要对其进行巨

大变革，这样才能够更好地减少发展过程当中产生的代价，

寻求市场所需要的动画产业发展新趋势 [4]。

3 推动数字媒体艺术设计教学体系完善的建
议分析
3.1 课程设置方面

数字媒体艺术课程在设置的过程当中，首先要对其进行

分类，首先就是美术类课程，这个课程主要是保证学生对于

色彩透视等基本美学结构有充分的了解，以便后期的角色创

作能够更加饱满，第二个就是影视类的课程，这一类课程主

要是为了能够更好地培养学生的视听语言，影视音乐的理

解，这样可以更好地保证学生后期的分镜脚本设置等，有着

更好的专业技能，而且原画动画在设置的过程当中，主要是

要保证动画背景和叉动画的技术。第三类就是计算机课程的

设置，它主要是为了能够使得学生对二维三维有更好地了

解，在二维方面主要是进行飞线应用和计算机基础知识的理

解，而三维动画主要是为了能够更好地满足电视台的可程式

需求，而且动画专业的学生还需要对高等数学 C 语言等课

程进行充分的了解，以便能够更好地完善自身的专业技术 [5]。

3.2 数字媒体实践教学
对于数字媒体设计的学生来说，他必须要具备产业化，

规模化的基本素质，这样才能够在团队协作当中更好地发挥

自身作用，并且能够充分地完成二维三维动画的设计需求，

而且在美术社，其造型设计等方面的能力也能够得到大幅的

提高，团队协作能力可以得到综合的培养，当然可以通过提

高学生的实习要求来更好地提高学生的实际能力，当然还可

以，对其进行专业的研究 [6]。而学生方面也可以自行组队，

来进行媒体创新设计当然必须要充分利用计算机技术和数

码技术，以便能够更好地保证动画产品的低成本性和高效率

性，总之，在实践教学的过程当中，主要是为了能够培养特

色更为明显的专门人才。

3.3 核心软件设备
在对动画艺术进行了解的过程当中，不难发现，它主要

是由于美术和时间动态来提高自身魅力，画在纸上的二维动

画与三维动画之间的魅力有着较大的不同，在三维动画设计

的过程当中，必须要以计算机制作为主，使用三维动画制作

软件来制作角色动作，当然整个的角色动作必须要由专业的

工作人员来进行逐帧调整。在这个过程当中，由于操作相对

复杂，比较容易出现误差，所以说对核心软件设备进行综

合的提高，减少三维角色创作过程当中的外界困难是非常 

必要的 [7]。

4 结语
根据以上叙述内容，我们可以知道目前中国许多高校都

纷纷开办动画专业，以便能够更好地为社会培养专业的动画

人才，这对于中国的动画行业发展来说，也有着非常积极的

促进意义，但是许多的高校在开展动画专业的同时，却不具

备专业的师资力量，而且在核心软件和技术设备等方面也存

在着一定的缺失，这些就会影响到专业的实践教学质量当然

也有许多的院校，仅仅是为了增加经济收入，而不顾自身设

备条件，这也会影响到学生的学习质量，因此必须要对其进

行改革。
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